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Identifica objetos de Recorta las Clasifica y pega las
forma circulo y en imdgenes de la imdgenes de acuerdo
forma de cuadrado. pdgina 6. con su forma.
Leccidn 1 - Ciencias EDUSPARK
4 Pedir al nifio observar y describir la forma de objetos K.dd@
I" comunes del salén de clases. Propiedqdes de los objetos I s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Identifica objetos de Recorta las Clasifica y pega las
forma de tridngulo y en imdgenes de la imdgenes de acuerdo
forma de rectdngulo. pdgina 6. con su forma.
Leccidn 1 - Ciencias EDUSPARIC
4 Pedir al nifio observar y describir la forma de objetos K.dd@
" _| comunes del salén de clases. Propiedades de los objetos 0 S

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Recorta

AL Leccion 1 - Ciencias EDUSPARK
J Propiedades de los objetos K K dd@s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Identifica objetos % Recorta las Clasifica y pega los
hechos de madera, imdgenes de la objetos en el grupo al
pldstico, metal o papel. pdgina 6. que pertenece.
[ O N «n .-
‘ Pedir al nifo observar los objetos de la pdgina 6. Identificar Leccidén 1 - Ciencias (J S
m a8 | ydescribir de qué material estdn hechos los objetos: 5 Exol d terial dd@s
B | madera, pldtico, metal, papel. Xplorando materiaies

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Recorta

Al Leccion 1 - Ciencias PPl EDUSPARK
= Con ayuda de un.adulto identifica el color, la forma'y el 6 - dd@s
L material de objetos fabricados por el hombre. Explorando materiales K

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Colorea las . Pega las frutas y decora
Corta
frutas. el frutero.

Permitir al nifio explorar diferentes frutas reales por
‘ medio de la vista, el tacto y el gusto. Ayudar al nifio a Leccion 1 - Ciencias P BV
p— usar palabras para describir las frutas que explord, tales 2 d @
"% | como: grande, pequefa, suave, dura, dulce o agria. Ofrece Frutas de muchos colores s

variedad de materiales para colorear o pintar (crayones,
colores, marcadores, acuarelas, brochas, etc.). Online page

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Colorea las

frutas. Corta Pega y arma las partes.

Permitir al nifio explorar diferentes frutas reales por
‘ medio de la vista, el tacto y el gusto. Ayudar al nifio a Leccion 1 - Ciencias P BV
p— usar palabras para describir las frutas que explord, tales 3 d @
"% | como: grande, pequefa, suave, dura, dulce o agria. Ofrece Frutas de muchos colores s

variedad de materiales para colorear o pintar (crayones,
colores, marcadores, acuarelas, brochas, etc.). Online page

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Colorea . ) Pega las palabras y nombra
/7| cada parte del cuerpo.

(& O N «n .-

- -

Modelar al nifio cada parte del cuerpo. Pedir al nifio Leccidn 2 - Ciencias

== | que sefale donde estd su cabeza, los ojos, la mano, un - dd
S pie, etc. 2 Mi cuerpo @s

Recorta las palabras de la pdgina 6.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Pega las palabras y nombra

Colorea
cada parte del cuerpo.
(& O N LA
Modelar al nifio cada parte del cuerpo. Pedir al nifio Leccion 2 - Ciencias P oY
== | que sefiale donde estd su cabeza, los ojos, la mano, un 3 . d @s
.| pieetc Mi cuerpo

Recorta las palabras de la pdgina 6.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Pega las palabras y nombra

Colorea
cada parte del cuerpo.
[ O N LA

J

)

J

)

J

Model | niA d te del . Pedir al nif 16 -Ci i EDUSPARK

AL | e donde est s cabea 165 sjos, la mano, un 4 Leccion 2 - Ciencias dds
ol pieetc Mi cuerpo S

Recorta las palabras de la pdgina 6.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Pega las palabras y nombra

Colorea
cada parte del cuerpo.
~ «§ - 11

~

J

)

J

)

J
Modelar al nifio cada parte del cuerpo. Pedir al nifo Leccidn 2 - Ciencias ¢ EDUSPARK
que senale donde estd su cabeza, los ojos, la mano, un 5 dd@
pie, etc. Mi cuerpo S

Recorta las palabras de la pdgina 6.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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Pega las palabras y nombra

Corta cada parte del cuerpo.
rPalabras para la actividad del nifio (paginas 2, 4) A rPalabras para la actividad de la nifa (paginas 3 ,5)1
co T T y T T | co T T T ) O LT |
\ cabeza nariz ' |]|! cabeza - nariz !
e e N, O ©A S
! | | ! I I
., cuerpo boca ;[[i  cuerpo- ;i boca
f----f --------- O T \ Y N
' plerna cabello ~ v+ || <plerna ' cabello
Co T ) O T Oy | oo VT . |
'\ brazo ceja |t brazo 1 ceja !
o N ANINR\>A \ c \ |
! pie ! oreja. || pie 11 oreja
S ) VO T \ coo T ST |
t 0J0 ! cuello JAR 0JO  cuello '
ﬁ Recorta las palabras. 6 heccion 2 - Ma‘:jrl::::z L“ d @s

Online page
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Colorea las pizzas y las
pequenas figuras que son
los ingredientes.

Pega las figuras y
decora tu pizza.

(& WO N LA B
DL Pedir al nifio nombrar las figuras que utilizé en su pizza. 3 Leccion 2 - Matematicas L“ d @
== Contar los ingredientes que colocd en cada rebanada Prepqra tu piZZCI s

de pizza.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Colorea las pizzas y las

Pega las figuras

pequenas figuras que son Recorta (¢ decora tu
los ingredientes. ) pizza.
ra N LA I

4 /
[ \ y \
\ / / \
\\___// L______\
e — s
N \
/4 \ / \
[
/ / \
A /
\\__// ._______\
Vs NS [ g— _\
( \ / \
\ / / \
N ~ —_—_ 7 [ EE— \
-~ — s~ ~ - = = = \
4 \ / \
| ) / \
\ / \
B - - 4 / \
‘ Pedir al nino nombrar las figuras que utilizé en su 4 Leccion 3 - Ciencias (8,
j &= pizza. Contar los ingredientes que colocd en cada Prepara tu piZZCI x @s

rebanada de pizza.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Reune materiales 0N Pega un material Pinta el arcoiris
de diversas - diferente en cada con pintura

texturas. . franja. K. : dactilar.

15

Pedir al nino nombrar cada color del arcoiris. Explorar Leccion 3 - Ciencias ¢ _ P
an cada textura y usar palabras para describirla, por 2 , . x d @s
ejemplo: suave, aspera, dura. Pedir al nifo hablar con El arcoiris
tono de voz alta al compartir. .
Onhne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Identifica, agrupa
y pega objetos que
estén calientes.

Recorta y observa
las imdgenes.

Identifica, agrupa y pega
objetos que estén frios.

objetos calientes objetos frios

Leccion 3 - Ciencias g EDUSPARIC
Cambios en materia K dd@S

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

p— Explicar al nifio que los objetos o los materiales pueden
I R cambiar cuando se calientan o cuando se enfrian.




Observa, recorta y Observa, recorta y pega Observa, recorta y

pega objetos sdlidos objetos liquidos en el pega objetos en estado

en el cuadro 1. cuadro 2. gaseoso en el cuadro 3.

7

Explicar al nifio que el agua puede tener tres estados diferentes.

‘ Todos usamos diariamente el agua en estado liquido para Leccion 3 - Ciencias U S
M banarnos, lavar la fruta, tomar agua, etc. Si el agua se enfria 3 x dd@s

B | mucho se hace un hielo sdlido. Si el agua se calienta mucho se Cambios en materia

convierte en vapor de agua. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Juego de boliche

18

EdiKiddas
EDUSPARK All rights reserved

Juego de boliche

Leccion 3 - Matematicas

®

hasta 10
Online page

el boliche para contar

iry jugar con

& | Constru

‘ Manualidades: Proyecto 2
B
== obj



Pega cada etiqueta
alrededor de una botella
de pldstico.

Recorta

Pedir al nifio pegar cada etiqueta alrededor de una Leccion 3 - Matematicas P EOUSPARK
botella de pldstico, como se muestra en la pdgina 1. . x dd@s
Jugary contar la cantidad de bolos derrivados en cada Juego de boliche
tiro.
Online page

[P

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada etiqueta alrededor de

Recorta una botella de pldstico.

Qe

= . S «

Pedir al nifio pegar cada etiqueta alrededor de una @ Leccion 3 - Matematicas

‘ EDUSPARK
botella de pldstico, como se muestra en la pdgina 1. . -x dd
Juego de boliche @s

Jugary contar la cantidad de bolos derrivados en cada
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

[P

tiro.



Pega cada etiqueta alrededor de
Recorta £t
una botella de plastico.

Pedir al nifio pegar cada etiqueta alrededor de una Leccion 3 - Matematicas EDUS”AR"
Juego de boliche ,< K dd@s

an botella de pldstico, como se muestra en la pdgina 1.
-s (| .
J_. Jugar y contar la cantidad de bolos derrivados en cada

tiro. .
Online page

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Pega cada etiqueta alrededor de

Recorta una botella de pldstico.

B

Pedir al nifio pegar cada etiqueta alrededor de una Leccion 3 - Matematicas ¢ _ e
botella de pldstico, como se muestra en la pdgina 1. i X Kldd@s
Jugar y contar lacantidad de bolos derrivados en cada Juego de boliche

tiro.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada etiqueta alrededor de
Recorta "
una botella de plastico.

Pedir al nifio pegar cada etiqueta alrededor de una Lecciéon 3 - Matemdticas ¢ _ e’
botella de pldstico, como se muestra en la pdgina 1. i X Klddés
Jugar y contar lacantidad de bolos derrivados en cada juego de boliche
tiro.
Online page

B

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



24

Colorea las imagenes % .y
. Pega las imagenes y
que representen a los Corta
: . arma el portaretrato.
miembros de tu familia.

Pedir al nifo nombrar a los miembros de su familia. Pedir

al nifios hablar con tono de voz alta al compartir. Pedir Leccion 4 - Ciencias Sociales ¢ _

== | dlnifio escuchary no interrumpir para demostrar interés 2 x d

< == | por el trabajo creativo presentado por otro estudiante. Mi familia @s
E==—==" Pedir al nifio aplaudir al final de cada presentacién para

demostrar aprecio por el trabajo creativo de otros. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Colorea las imdgenes
que representen a los Corta
miembros de tu familia.

Pega las imdgenes y
arma el portaretrato.

(& 0 N LA | =
T e —
1 1
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' i
1 1
1 1
i d
W F e e mmmmmmmmmmemm e m e mm————————— !
1 i : |
a : | i
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1 ! ! 1
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i d
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g A A gy pppp
Pedir al nifo nombrar a los miembros de su familia. Pedir ., . i i
al nifo escuchar a otros estudiantes al presentar a los Leccion 4 - Ciencias Sociales

miembros de su familia. Explicar al nifio que todas las 3
« == | familias tiene semejanzas y diferencias. Promover el
respeto por las diferencias, entre otras puede ser cultura,
lenguaje o composicion diferente de sus miembros.

Mi familia ddes

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Observa y describe las Escribe una palomita en los
imdgenes .{ recuadros con objetos que
necesita una familia para vivir.
[ O N LA

- -

‘ Pedir al nifio que seleccione los objetos que desea una 5 Leccion 4 - Ciencias Sociales EDuﬂ ﬂdnd@s

- familia pero no son necesarios para poder vivir. .
ol P parap Lo necesito o lo deseo?

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Colorea o pinta. Corta Pega y arma las partes.

0 0 6

=

S =
=)

i e e T T T T B

~
-
o e e e e o = = = e e e e e = o e = - - =
7
-

b e e e e e e e e e e e e o e e o o o e e = e

—_ e e e e e e ——— =

Ofrecer variedad de materiales para colorear o pintar . s . . . DU
- (crayones, colores, marcadores, acuarelas, brochas, etc.). 2 Leccion 4 - Ciencias Sociales d @
“* | Ayudar al nifio a pegar cada vehiculo sobre un popote o Un globo puede ser un juguete s

p

[.

pajilla y ensartar un hilo, como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Observa y comenta qué
causo el movimiento del
vehiculo.

28 raN\ LA I

==
@

:Qué esperas

Prepara tu
g que suceda?

experimento.

h S
- v
.
>4
-~ -
Usar una vdlvula manual para inflar el globo y presionar
AL para evitar que salga el aire una vez inflado. Pedir a dos 3 Leccion 4 - Ciencias Sociales EDU" ARk
== estudiantes sostener tirante el hilo. ;Qué creen que va a . K dd

1 «Q d Un globo puede ser un juguete @s

pasar cuando suelte el globo? Pedir al nifio observar, explorar,

describir y discutir el movimiento del objeto (vehiculo-globo). Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



¢
x Los trabajadores de la comunidad

me
O———1

Manualidades: Proyecto 1 1
Hacer una rueda de la fortuna de los oficios.

Online page

Leccion 5 - Ciencias Sociales
Los trabajadores de la comunidad

Edi<iddes

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Recorta la cartulina y arma la

% Recorta y peqa la rueda y la
Y Peg ) y rueda de la fortuna como se
flecha sobre una cartulina. X’
muestra en la-pdagina 1.
' O « 1 .7

~

Se necesita un
sujetador de laton.

- - -

Explicar al nifio el juego de la rueda de la fortuna. El nifio Leccién 5 - Ciencias Sociales EDU

gira la flecha y “personfica el rol” que indique al detenerse.
Los trabajadores de la comunidad

S Otra opcidn es pediral nifio nombrar y describir al
trabajador en el que se detenga la flecha. .
Onhne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Recorta la cartulina y arma la
rueda de la fortuna como se

muestra en la-pdgina 1.
(& O N N .-

% Recorta y pega la rueda y la
flecha sobre una cartulina.

&«

Se necesita un
sujetador de laton.

_—— = = -

- -

Otras opciones del juego cuando se detenga la flecha al
‘ girar son: Pedir al nifio usarpalabras para describir qué ropa Leccion 5 - Ciencias Sociales P BV
=n | Usa cada trabajador. Pedir.al nifio jugar a simular ser un 3 d @
« "% | trabajador. Pedir al nifio compartir si conoce a alguien que Los trqbqjqdores de la comunidad s

realiza ese trabajo. Discutir con todos el rol o actividad que
realiza cada uno en la comunidad. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Pega sobre un

Colorea Recorta /| cartén y arma el
\
) 'mapa.
(& O N «© n .7

‘ Pedir al nifio identificar y nombrar cada imagen. LLevar al
gy i= nino a hacer un recorrido desde la entrada principal de la
B | escuela a los lugares representados por las imdgenes.

2

Online page

Leccion 5 - Ciencias Sociales =~-
Mapa en 3D X d @S

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega sobre un

Colorea Recorta y [ cartén y arma el
) mapa.

—————————————————————————————— 1 | ———— | ———
| ) | | |
| | | : | | | )
| )| v - [
| )| | : o [
l , l l .. l ' ~ l : ~ l
I saldnes de clases | : oficinas | | baho : | bafio :
I I

| ! IN ! [
| )| | : | : [
| ) | | [
Py | S| | P —1 n__: { ) (Q I [ ) (Q I
| —_——— 0 | —_—— 1 le———— — — = —_— 1
| ) | | | : | |
| ) | | | ) | |
| ) | | | ) | |
| ) | | | ) | |
"l comedor ||! || érearecreativa \ ]| biblioteca o areacoman |||
| ) | | | ) | |
' | I : ' I I :
| I I I I I

'; ) (Q I ) | I— n__: lL N (Q I () | S— n__:

‘ Ayudar al nifio a construir el plano. Pedir al nifio repetir Leccion 5 - Ciencias Sociales ¢ _
gy i= palabras que indican direccion para explicar como llegar del 3 M 3D X d @s
B | 50lén de clases a'la cafeteria o al patio de juegos. apaen

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



% Recorta la cartulina y arma la
. Recorta y pega la rueda y la
: rueda de la fortuna como se
flecha sobre una cartulina. A
muestra en la-pdagina 1.
(& O N LA

34

Se necesita un
sujetador de laton.

‘l Explicar al nifio el juego de'la rueda de la fortuna. El nifio Leccidn 6 - Ciencias Sociales 3 EDUSPARK
- gira la flecha y “personfica el rol” que indique al detenerse. 2 dd@
| Otra opcidn es pediral nifio nombrar y describir al Las profesiones s

trabajador en el que se detenga la flecha.
Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

Online page



&«

% Recorta y pega la rueda y la
flecha sobre una cartulina.

Otras opciones del juego cuando se detenga la flecha al
girar son: Pedir al nifio usarpalabras para describir qué ropa
usa cada trabajador. Pedir al nifio jugar a simular ser ese
trabajador. Pedir al nifio compartir si conoce a alguien que
realiza ese trabajo. Discutir con todos el rol o actividad que
realiza cada uno de los profesionsitas en la comunidad.

3

Online page

Recorta la cartulina y arma la
rueda de la fortuna como se

muestra en la-pdgina 1.
(& O N N .-

Se necesita un
sujetador de laton.

Leccion 6 - Ciencias Sociales ED”
Las profesiones X d @S

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Colorea las catarinas para % Recorta y juega para formar

&«

identificar numeros del 1 al 30. pares.

36 ~~ «ao-

) ( )
[ ]
[ ]
[ ]
— —
) e )
[ ] e o
[ ]
[ ]
— —
) ( )
e o e o
[ ] o o
o o e o
— —
‘ Pedir al nifio relacionar cada catarina con la tarjeta de 2 Leccion 6 - Matematicas (8,
ja= domind que corresponda al mismo ndmero. Contar del 1 al 30 x @s

B==—==' Se puede jugar.a formar pares.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Colorea las catarinas para
identificar nimeros del 1 al
30.

‘ Pedir al nifio relacionar cada catarina con la tarjeta de
ja= domind que corresponda al mismo ndmero.
B==—==' Se puede jugar.a formar pares.

% Recorta y juega para formar
\ pares.

-~
»
o

I

Leccion 6 - Matematicas

¢ B
3 Contar del 1 al 30 d @s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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Colorea las catarinas para % Recorta y juega para formar

&«

identificar numeros del 1 al 30. pares.

r -1
I |
| |
I I
I I
I |
F ’
I I
| |
I |
I I
I I
F 4
I I
I I
I I
I I
I I
L -

A Pedir al nifio relacionar cada catarina con la tarjeta de 4 Leccién 6 - Matemadticas L“

.._==. dominé que corresponda al mismo nimero. Contar del 1 al 30 X d @s

Se puede jugar.a formar pares.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Colorea las catarinas para

identificar nimeros del 1 al % Recortay juega para formar

pares.

30.
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AL Pedir al nifio relacionar cada catarina con la tarjeta de 5 Leccion 6 - Matemadticas L“

.._==. domind que corresponda al mismo ndmero. Contar del 1 al 30 X d @s

Se puede jugar.a formar pares.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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Colorea las catarinas para % Recorta y juega para formar

&«

identificar numeros del 1 al 30. pares.
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‘ Pedir al nifio relacionar cada catarina con la tarjeta de 6 Leccion 6 - Ciencias L“
.._==. domind que corresponda al mismo numero. Contar del 1 al 30 X d @s

Se puede jugar.a formar pares.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Observa y describe diversas
fuentes luz, calor o sonido en
tu saldon de clases.

fuentes luz

-~ -
Explicar al nifio que hay objetos que producen energia
en forma de calor, por ejemplo una estufa. Otros objetos
producen sonido, por ejemplo una guitarra. Hay objetos que
producen luz, como una ldmpara. Mostrar diversos objetos
y pedir al nifio describiry discutir que objetos producen luz,
calor o sonido.

fuentes calor

2

Online page

Clasifica y pega cada
4| objeto de acuerdo al tipo
de energia que produce.

v

(& O N «©n.

fuentes sonido

Leccion 6 - Ciencias EDIL- ARK
Fuentes de luz, calor o sonido x dd@s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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# Observa y describe % ) Discute, clasifica y pega los objetos en
(% \¥

diversas fuentes de e~ Recorta - dos grupos: los objetos que producen luz
peet \ luz. ‘. natural o los que producen luz artificial.
42 ~ L
luz natural luz artificial
i

- -

| o . |
1 |
1 S |
S
1 |
| = ol

Explicar al nifio que el sol es una fuente natural de luz y de .z . . EDU
AL | caior En cambio, un focoes tna fuente de energia fabricado Leccion 6 - Ciencias (3
y = por el hombre, por eso se llama fuente artificial de energia. 3 F del I id X d @s
B——n | Pedir al nifo investigar, describir y discutir otros objetos que uentes de luz, calor o sonido

son fuente de luz artificial. .
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Observa y describe Recorta, clasifica y pega

Investiga y discute los

la fuente de objetos que funcionan con .
, .. i diferentes usos que se
energia de cada electricidad y objetos que ,
. . , dan a las baterias.
objeto. funcionan con baterias.
LA
objetos que funcionan con electricidad objetos que funcionan con baterias

-~ -
Explicar al nifo que el sol es una fuente natural de luz y de calor. En
‘ cambio, la electricidad es una fuente artificial de energia, que puede Leccion 6 - Ciencias ¢ EDUSPARK
p— producir luz, como una ldmpara, puede producir calor como una 2 dd@
| secador de pelo, o puede producir movimiento como el motor de una Fuentes de energfq: la electricidad s
licuadora ode una lavadora de ropa. Investigar y discutir como las
baterias, que usan los juguetes, son una fuente de energia. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



¢
x Titeres de vegetales

44,

Leccion 7 - Ciencias
ez Manualidades: Proyecto 1 1

‘ EDu,. ARK
.;. Hacer titeres de vegetales'y personificar cada uno. Titeres de vegetales ’ : dd@s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Pega y arma cada
Colorea Corta . titere con un palo
Jde madera.

- e e e e G G CE G G D G I D CED CED CER GED GED GED GER GED GED GED GEn G =
- e e e er e G G G G I GEP GEP GEP GEP GED GEP GEP GED GED GEP GEP GED GEP P G @ o
- e G G G G G G D D D CED =D CED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GEn = =
- e e a» e e G G G» G D P P GD -G P GEP D -GD GP GP GP GD -G» -G . .

N = —y—y
p—\
/ \
\- v/
/ \
\ W~ )
‘ Pedir al nino nombrar y describir cada vegetal. Ayudar Leccidn 7 - Ciencias P Eov
== | alnifoaarmarlos titeres como se muestra en la pdgina 2 ; d @s
m— = 1. Para decorar, proveer al nifio materiales con diversas Titeres de vegetales

texturas (algododn, cuero, lana, arena, pldstico, papel). Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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CED GED GED GED GEDP GEDP GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED o=
" D IS GED GED CED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED D e

N = -——
o\ ——_Y
9 \ =\
N\ I )/
\‘ fl \ ,./

|
l

Permitir al nifio explorar diferentes vegetales reales por medio
de la vistaq, el tacto y el gusto.” Ayudar al niflo a usar palabras
e para describir las frutas que explord, tales como: grande,
B | pequefa, suave, dura, dulce o agria. Pide al nifio explorary
describir diferentes texturas Jugar a personificar un vegetal.

Corta

3

Online page

Pega y arma cada
titere con un palo
J-de madera.

D aED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED aED e
CED GED GED GEP GEP GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED GED b

Leccion 7 - Ciencias

s &
Titeres de vegetales d @S

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega y arma cada
Corta . titere con un palo
Jde madera.

Disena y colorea
tu propio titere.

e e eroror o oo oo oo ar o) o) o) ar G G G a e G G e e e
e e es er oo or o oo oo oo o o) e o G e G e G s e e e
- - G G G D G D I D I CEP CEP CED CED CED CED GEP GED GED GEP GED GED GED GED =D =D
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‘ Para decorar, proveer al ninormateriales con diversas Leccion 7 - Ciencias ¢ _ P
== | texturas (algoddn, cuero, lana, arena, pldstico, papel). Pedir 4 , x d @s
s = alnifo explorar y describir diferentes texturas. Jugar a Titeres de vegetales

personificar un'vegetal. .
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



, ) Pega comida que ayuda a tener
= #7D .
U dientes sanos.

S

s Leccion 7 - Ciencias g EPUSPARK
== Pedir al nifio nombrar.cada alimento. Ayudar al nifio a . K dd@s
..I_. comparar comida sana y comida chatarra. Comida sana '

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Online page

Pega comida que ayuda a tener
dientes sanos.

[ & 0. LENN

Leccion 7 - Ciencias

‘, EDUSPARK
Comida sana dd@S

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Arma la mdscara con
una liga.

Recortay
pega.

Decora cada

>

N S
Pedir al nifio nombrar ir cada animal. Ayudar al Leccidn 8 - Ciencias r3 EDUSPARK
ﬁ nifio a armar las mdscaras. Para decorar, proveer al nifio , . Kidd@s
con materiales con diversas texturas (algoddn, cuero, lana, Mascaras de animales
@ . Jugar a personificar cada animal.

arena, pldstico Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Arma la mdscara con

Decora cada
una liga. ]

51

Pedir al nifio nombrar ir cada animal. Ayudar al Leccidn 8 - Ciencias r3 EDUSPARK
nifio a armar las mdscaras. Para decorar, proveer al nifio , . Kidd@s
‘Q Mascaras de animales

con materiales con diversas texturas (algoddn, cuero, lana,

arena, pldstico @ . Jugar a personificar cada animal. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



% Recortay Arma la mdscara con (U Decora cada
pega. una liga. - " | “mdscara.
-~

52 ~~ «a -

- -

Pedir al nifo nombrar y describir cada animal. Ayudar al Leccidon 8 - Ciencias 6 _ o
nino a armar las mdscaras. Para decorar, proveer al nifio 4 d @s

m— = con materiales con diversas texturas (algoddn, cuero, lana, Mdscaras de animales

arena, pldstico, papel). Jugar a personificar cada animal. .
P papel). Jug P Onhne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Arma la mdscara con Decora cada
una liga. y mdscara.

" . i °
nifilo a armar las mdscaras. Para decorar, proveer al nifio Kldd@s

1}
-.
-.I_- con materiales con diversas texturas (algoddn, cuero, lana,
, pldstico, . ifi imal. . , i
arena, pldstico, papel). Jugar a personificar cada anima Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

‘ Pedir al nifio nombrar y describir cada animal. Ayudar al Leccidn 8 - Ciencias EDUSPARK

Mdscaras de animales




Disena tu Arma la mdscara con

V4 "
mascara. una liga.
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Pedir al nifio elegir su animal favorito. Ayudar al ., . . ou
- ISPARK
‘ nifio a dibujar y pintar la mdscara. Para decorar, 6 Leccion 8 - Ciencias dd
N if i i d i @
provee,r al nifo materiales con qlv.ersas texturas Mdscaras de animales s
(algoddn, cuero, lana, arena, pldstico, papel). Jugar a
personificar al animal. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Cuenta los bolos derribados en
el primer tiro y toma un boleto.

23

Recorta

Bt ddas

Leccion 8 - Matematicas
Agrupar hasta 10 objetos

mo se muestra en la

dos co

loca

rtar 10 boletos. Modelar al nino

cia los bolos, co

iso ha

Pedir al nifio reco
pdgina 1.

-
| P

= | como jugar boliche lanzando una bola suave por el

ed

Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserv

Online page



Cuenta los bolos derribados en el
Recorta .
segundo tiro y.toma un boleto.

56

Puntos Puntos Puntos
Ed<iddaes)’ Ed<iddes) | Bk ddas

‘ Explicar al nifo que tiene dos tiros y que hay que Leccidn 8 - Matemdticas ¢ Er
= agrupar la cantidad debolos derribados. Utilizar los 3 . d @s
m—=u boletos para representar cada bolo derribado y contar Agrupar hasta 10 objetos

la cantidad de bolos que se derribaron en los dos tiros. .
R y Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Ciclo de vida de la mariposa

P & Leccion 9 - Ciencias | wrgl 2ov 2
== | Manualidades: Proyecto 1 . ) . X Kldd@s
o™ | Construir modelo 3D del ciclo de vida de la mariposa. Ciclo de vida de la mariposa

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Arma y pega cada

etapa del ciclo de “| etapaen el ciclo de la
| vida de la mariposa.

(& O N «n .-

vida de la mariposa.

7
7

F==1
1 1
1 1
| 1
1 1
1 o 1
1 > 1
1 v 1
1 D1
1.1
1 1
1 1
| 1
1 1
oo d
Pedir al nifio recortar cada imagen por la linea punteada. Leccion 9 - Ciencias P EOUSPARK
Doblar las pestafas blancas, agregar pegamento y construir 2 . . . X dd@s
modelo 3D sobre.un‘cartén (13 cm X 13 cm o Ciclo de vida de la mariposa

5in X 5in) como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pCIge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Arma y pega cada
etapa del ciclo de vida
de la mariposa.

El huevo se transforma en oruga
en la segunda etapa en el ciclo
de la vida de la mariposa.

(& O N «n .-

/

N

=

i oruga !

Pedir al nifio recortar cada imagen por la linea punteada. Leccion 9 - Ciencias P EOUSPARK
Doblar las pestafas blancas, agregar pegamento y construir 3 . . . X dd@s
modelo 3D sobre.un‘cartén (13 cm X 13 cm o Ciclo de vida de la mariposa

5in X 5in) como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pCIge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Arma y pega cada
etapa del ciclo de vida
de la mariposa.

La oruga se transforma en
capullo en la tercera etapa en el
ciclo de la vida de la mariposa.

(& O N «n .-
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capullo
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Pedir al nifio recortar cada imagen por la linea punteada. Leccion 9 - Ciencias P EOUSPARK
ez Doblar las pestafas blancas, agregar pegamento y construir 4 . . . @s
a— = modelo 3D sobreuncartén (13cm X 13 cmo Ciclo de vida de la mariposa

5in X 5in) como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pCIge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



El capullo se transforma en
una mariposa en la cuarta
etapa de su ciclo de vida.

(& W «n .-

Arma y pega cada etapa
del ciclo de vida de la
mariposa.

Recorta

(U
/

-

vpegdmento /

|
1
S,
o,
Q.
ol
O,
=
1
1

Pedir al nifio recortar cada imagen por la linea punteada. Leccion 9 - Ciencias P EOUSPARK
me Doblar las pestafias blancas, agregar pegamento y construir 5 . . . X dd@s
modelo 3D sobre.un‘cartén (13 cm X 13 cm o Ciclo de vida de la mariposa

5in X 5in) como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pCIge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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4% Recorta y pega cada etapa del { Observa y describe el ciclo de
\ ciclo de vida de la mariposa. ) vida de la mariposa.

62 raN\ LA I

-~ -
Pedir al nifo observar y describir cada una de las etapas .z . . EDU
del ciclo de vida de la maripos. Usar palabras para expresar Leccion 9 - Ciencias [} o h
mias | secuencia de actividades, tales como: primero es un huevito 6 . . . d@s
a—a muy chiquito, después es una oruga de color amarillo con Ciclo de vida de la mariposa

negro, luego se convierte en un capullo de seda, al final se .
abre y sale transformada en una mariposa que vuela. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



V Colorea % Recorta Ftega y construye
titeres de animales

P & Leccion 9 - Ciencias | wrl =*
u= Pedir al nifo nombrar y-describir cada animal. Ayudar al 2 i . X d @s
m— = nifo a armar los titeres y jugar a personificar cada animal. Titeres de animales

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



v Colorea % Recorta Ftega y construye
titeres de animales
64

P & Leccién 9 - Ciencias

u= Pedir al nifio nombrar y-describir cada animal. Ayudar al 3

p.di<id
= nifio aarmar los titeres y jugar a personificar cada animal. Titeres de animales - @s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



v Colorea % Recorta Ftega y construye
titeres de animales

P & Leccion 9 - Ciencias | wrl =*
== | Pediral nifo nombrar y-describir cada animal. Ayudar al 4 i . X d @s
m— = nifo a armar los titeres y jugar a personificar cada animal. Titeres de animales

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



V Colorea % Recorta Ftega y construye
titeres de animales
66

P & Leccion 9 - Ciencias | wrl =*
u= Pedir al nifo nombrar y-describir cada animal. Ayudar al 5 i . X d @s
m— = nifo a armar los titeres y jugar a personificar cada animal. Titeres de animales

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Bosque y desierto

io - Ci i EDUSPARK
‘ Manualidades: Proyecto 1 Leccion 10 - Ciencias (J
. % | Hacer un modelo de los ecosistemas del bosque y el Bosque y desierto x K @s

desierto.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Observa y describe
las plantas y los

animales que viven
en el bosque.

Investiga y discute la
relacidn que hay entre las
plantas y los animales que
viven en el bosque.

Colorea el bosque.
Recorta y pega los
animales (pdgina 1).

Pedir al nifio observar, nombrar y describir animales ., . .
‘ que viven en el bosque. Dar ejemplos como el oso y el Leccion 10 - Ciencias 6 e’
I== venado. Guiar al nifio para investigar y discutir acerca de Bosque y desierto X K dd@s
qué alimento y refugio natural encuentran los animales

en este ecosistema. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Investiga y discute la
relacion que hay entre las
plantas y los animales

que viven en el desierto.
rYs N LANN I

Observa y describe las
plantas y los animales
que viven en el desierto.

Colorea el desierto.
Recorta y pega los
animales (pdgina 4).

e ——T

Leccion 10 - Ciencias
Bosque y desierto

‘ Pedir al nifio observar, nombrar y describir animales que
viven en el desierto. Dar ejemplos como la serpiente o el
alacrdn. Guiar al nifio para investigar y discutir acerca de

B———a| qué alimento y refugio natural encuentran los animales

en este ecosistema.

Online page

Ed<iddes

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Recorta y pega en la pdgina 3.

Leccion 10 - Ciencias

I EDUM ’ARK
mes 4 Bosque y desierto X dd@s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



e

.
Q;i
L
.o
.
-—._.-

________
- -
~~

-
P

Semmmmmm—a,

- ~.- -

~a

Manualidades: Proyecto 1

Hacer un modelo de los ecosistemas de la sabanay la
selva tropical.

Online page

Leccion 11 - Ciencias g EDUSPARKC
La sabana y la selva tropical K dd@S

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Colorea la sabana.
Recorta y pega los
animales (pdgina 1).

Observa y describe
las plantas y los
animales que viven
en la sabana.

sabana

Investiga y discute la relacién
que hay entre las plantas y
los animales que viven en la

Y | =

— —

- -

Pedir al nifio observar, nombrar y describir animales que
viven en la sabana. Dar ejemplos como el ledn y el elefante. 2
Pedir al nifio dibujar o pegar animales. Guiar al nifo para

investigar y discutir acerca de qué alimento y refugio natural
encuentran los animales en este ecosistema.

Online page

oL

Leccidn 11 - Ciencias
La sabana y la selva tropical

Ed<iddes

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Colorea la selva
tropical. Recorta 'y
pega los animales
(pdgina 4).

Observa y describe las Investiga y discute la relacidon
plantas y los animales |« W', que hay entre las plantas y
que viven en la selva 3 Ly los animales que viven en la
tropical. selva tropical.

73

Pedir al nifio observar, nombrar y describir animales que

viven en la selva tropical. Dar ejemplos como el jaguar o el @ Leccion 11 - Ciencias

tucdn. Guiar al nifo parainvestigar y discutir acerca de qué La sabana y la selva tropical

EDUSPARK
Edi<iddas
alimento y refugio natural encuentran los animales en este

ecosistema. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Recorta y pega en la pdgina 3.

A Leccion 11 - Ciencias EDUSPARK
J La sabana y la selva tropical x K dd@s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Competencia de gusanos

e

Manualidades: Proyecto 2
Construir pistas para una carrera de gusanos.

Online page

Leccion 11 - Ciencias g EDUSPARKC
Competencia de gusanos K dd@s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Construye pistas de
carreras con diferentes
disenos como se

’ muestra.

Recorta y dobla el
Colorea e gusanito como se
muestra en la figura 1.

76

Figura 1
C )
Ofrecer variedad de materiales para colorear o pintar (crayones,
colores, marcadores, acuarelas, brochas, etc.). Ayudar al nifio Leccion 11 - Ciencias P BV
== | O contruir pistas de carreras sobre un cartdn. El nifio puede 2 d @
= manipular y hace formas con plastilina como se muestra en la Competenciq de gusanos s

pdgina 3. Otra opcidn es que el nifo haga figuras con platilina
como un circulo, un cudrado o un tridngulo. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Sopla por el
popote para mover

Construye pistas de

) Inicia la carrera
carreras con diferentes

de gusanos.

disenos como se muestra. tu gusano.
Pedir al nifio observar y describir las varias maneras en .z . .
‘ que se puede mover un objeto (en linea recta, en zig zag, Leccion 11 - Ciencias U S
I &2 | alrededor en forma de circulo, rdpido, lento). Pedir al nifio C t iad X K dd@s
demostrar y explicar cémo se movid su gusanito en las ompetencia de gusanos

if _ .
diferentes rutog Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



¢
x La tundra y el ecosistema marino

78

PR RN

Semmme_o-

- -

‘ Manualidades: Proyecto 1 1 Leccion 12 - Ciencias EDUﬂrad@s

P Hacer un modelo de los ecosistemas de la tundra y el La tundra y el ecosistema marino
B==—==' ecosistema marino.
Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

Online page



Colorea la tundra.
Recorta y pega los
animales (pdgina
1).

Observa y describe
las plantas y los
animales que viven
en la tundra.

Investiga y discute la
relacidn que hay entre las
plantas y los animales que
viven en la tundra.

79

Pedir al nifilo observar, nombrar y describir animales que ., . .
‘ viven en la tundra. Dar ejemplos como el reno y el caribd. Leccion 12 - Ciencias 6 e’
.== Guiar al nifio para investigar y discutir acerca de qué La tundra y el ecosistema marino x K dd@s
alimento y refugio natural encuentran los animales en este

ecosistema. Online pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved




Colorea el
ecosistema marino.
Recorta y pega los
animales (pdgina 4).

Observa y describe
las plantas y los
animales que viven en
el ecosistema marino.

Investiga y discute la
relacidon que hay entre las
plantas y los animales que

viven en el mar.
(& B N LA

Pedir al nifio observar, nombrar y describir animales que
viven en el ecosistema marino. Dar ejemplos como la ballena
y el delfin. Guiar al nifio para investigar y discutir acerca de
qué alimento y refugio natural encuentran los animales en
este ecosistema.

Leccion 12 - Ciencias

3

Online page

Ed<iddes

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

La tundra y el ecosistema marino



Recorta y pega en la pdgina 3.

.~ .

AL Leccion 12 - Ciencias EDUS;Aa d
S5 La tundra y el ecosistema marino x Kl @S

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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AL

o —

Colorea

Pedir al nifio nombrar y-describir cada animal. Ayudar al
nifio a armar los titeres y jugar a personificar cada animal.

2

Online page

Recorta

Leccion 12 - Ciencias

¢ B
Titeres de animales marinos d @s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



.
o —

Colorea

Pedir al nifio nombrar y-describir cada animal. Ayudar al
nifio a armar los titeres y jugar a personificar cada animal.

Recorta

- - e e En e e o,

D Y S U U I ——

Leccion 12 - Ciencias

3

Titeres de animales marinos

Edi<iddes

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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Colorea

Pedir al nifio nombrar y-describir cada animal. Ayudar al
nifio a armar los titeres y jugar a personificar cada animal.

4

Online page

Recorta

Leccion 12 - Ciencias

¢ B
Titeres de animales marinos d @s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Colorea Recorta

S e e e = "™ m e -

P & Lecciéon 12 - Ciencias | w7l ="
u= Pedir al nifo nombrar y-describir cada animal. Ayudar al 5 i . . X d @s
s— | nifio a armar los titeres y jugar a personificar cada animal. Titeres de animales marinos

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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¢

x Las cuatro estaciones

AL

M

o —

- -

Manualidades: Proyecto 1
Construir modelo 3D.de la cuatro estaciones del
ano.

1
Online page

Leccion 13 - Ciencias EDU--mn
Las cuatro estaciones x dd@s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Armay pega !;;’ En la primavera
Recorta cada una de las - todas las hojas del
estaciones del ano. . drbol son nuevas.

87

S i

Pedir al nifo recortar cada imagen por la linea Leccion 13 - Ciencias ¢ _ P

punteada. Doblar y agregar pegamento para 2 i x d @s
construir el modelo 3D como se muestra en la Las cuatro estaciones

pdgina 1.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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[P

Arma y pega h;’
Recorta cada una de las -
estaciones del ano. i

En el verano algunos
drboles florecen.

- e e e ey e - e e e .-,
[ [ U

Pedir al nifo recortar cada imagen por la linea Leccion 13 - Ciencias ¢ _ P

punteada. Doblar y agregar pegamento para 3 i x d @s
construir el modelo 3D como se muestra en la Las cuatro estaciones

pdgina 1.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



i Recorta

Arma y pega cada una de
las estaciones del ano.

!W’ En otono las hojas de
- algunos drboles cambian
. de color y se caen.

>

Pedir al nifio recortar cada imagen por
== la linea punteada. Doblar y agregar
== pegamento para.construirel modelo 3D

como se muestra en la pdgina 1.

Online page

4

T

Leccion 13 - Ciencias L»-
Las cuatro estaciones x d @s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Armay pega (] En el invierno, algunos

Recorta cada una de las - drboles pierden sus
estaciones del ano. . hojas.
L - - = ~ ~ ~
e - - b S ~
7 N
7 N
/, \\
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, \ r \» N
/ ==\ \ N
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\

N—
~ _
/

-o—aen an or o on EE er o G eGP G -G -G - ey

/
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AL Pedir al nifio recortar cada imagen por Leccion 13 - Ciencias ¢
== la linea punteada. Doblar y agregar 5 i x d @s
= pegamento para construirel modelo 3D Las cuatro estaciones

como se muestra en la pdgina 1. .
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Observa las imdgenes y describe
las cuatro estaciones del ano.

Pedir al nifio observar y describir cada una de las .z . .
AL | estaciones del afo. Uszr palabras para expresar Leccion 13 - Ciencias ¢_ e
== | secuencia de actividades, tales como: En la primavera i x K dd@s
J_. le salen hojas nuevas al drbol, después el drbol florece, Las cuatro estaciones

luego las hojas de los drboles cambian de color y se caen.

Al llegar el invierno el drbol pierde todas sus hojas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



El Sistema Solar

92 raN\ LA I

Y " § 1 Leccidn 14 - Ciencias ED"M«"‘
== Manualidades: Proyecto. 1 . K dd
.‘_. Construir modelo 3D del Sistema Solar. El Sistema Solar @s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved



Colorea e identifica % Recorta y pega cada

el Sol, la Luna y objeto en un palito de | Observa el Soly
los planetas mds & madera y arma el Sistema /,‘! la Luna en el cielo.

chicos. Solar. Na

AL Pedir al nifio observar e identificar el Sol, la Luna y el Leccion 14 - Ciencias ¢
== nombre de los planetas. Preguntar al nifio el color de 2 . X d @s
== cada planeta. Discutir qué planetas estdn mds cerca o El Sistema Solar

mds lejos del Sol. .
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Compara y discute

% Recorta y pega cada
el tamano de

Colorea e identifica ) .
. objeto en un palito de
los planetas mas e i { .
madera y arma el Sistema 7} _los objetos del
grandes. b
Solar. —s' Sistema Solar.
r~\ LI

_________
- ~~

-
-

~
~
e

————————

-

-

Ayudar al niflo a armar el modelo 3D sobre una base de 3 Leccidon 14 - Ciencias EDU d

craft-foam o espuma de poliestireno (17" x 11" x 1”) como se .
El Sistema Solar

. - ya . . -~ ~
muestra en la pdgina 1. Pedir al nifio observar y sefalar el
planeta mds gfande'y el planeta mds pequefio. Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



x Los cambios diarios del clima

95

Leccion 15 - Ciencias

‘ [ 5.9
Los cambios diarios del clima d @s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved

‘ Manualidades: Proyecto 1 1

== Armar figuras para colocar en los dedos para
B==—="' representar las condiciones del clima.



96

Recorta

Mostrar al nifo imdgenes reales de los diferentes estados del
tiempo. Pedir al nifo que observe el cielo y describa el clima
cada dia usando palabras como: soleado, nublado, lluvioso,
medio nublado; ventoso, nevado, etc.

2

Online page

Pega y arma las figuras para los
dedos.

Leccion 15 - Ciencias L»-
Los cambios diarios del clima x d @s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Recorta

- o -

‘ Ayudar al niflo a armar las figuras. Pedir al nifio colocar
gy i= en su dedo las figuras que representen el clima del dia.

B——a | Pedir al nino describe las figuras colocadas en sus dedos.

3

Online page

Pega y arma las figuras para
los dedos.

Leccion 15 - Ciencias

‘ [ 5.9
Los cambios diarios del clima d @s

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Pega y arma las figuras para los
dedos.

Recorta

Ayudar al nifio a construir un.cuadro simple para registrar Leccion 15 - Ciencias P BV
y comparar los cambios diarios del clima durante un mes. 4 d @
¢ Pedir al nifio observar y describir los cambios en la tierra y Los cambios diarios del clima s

el cielo que explican el clima de cada dia.
Onllne pqge Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Construye un cuadro del !@\ Observa y registra el clima cada

- V4 - - -
clima. —\ dia. Dibuja lo que viste.
(& O N L
Ayudar al nifio a construir un.cuadro simple para registrar Leccion 15 - Ciencias P BV
datos y comparar los cambios diarios del clima durante un 5 d @
mes. Pedir al nifio observar, predecir y registrar cambios en Los cambios diarios del clima s
el estado del tiempo.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK Al rights reserved
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Decide y suma lo que “necesitas” y
“quieres” comprar con $20 délares. #1 compras en la
Recuerda que es bueno ahorrar dinero. y

pdgina 6.

AL

me

o —

Pedir al nifio imaginar que estd en una tienda y tiene $20
ddlares para comprar cosas necesarias para su familia.
Invitar al nifio a seleccionar los productos que necesita y
sumar el valor total. Calcular cuanto dinero le sobra para

que decida si lo guarda o quiere comprar otros productos.

Leccion 16 - Matematicas g EDUSPARK
@ La tiendita dd@S

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega aqui los
articulos que
compres.

Identifica lo que
necesitas y lo que
quieres tener.

Yo necesito

Yo quiero

& a W 4

A
’

4

Yo ahorro

$

Recuerda que
f/ también puedes
ahorrar dinero.

Pedir al nifio imaginar que estd en una tienda y tiene $20
ddlares para comprar cosas necesarias para su familia.

Invitar al nifio a seleccionarlos productos que necesita y
sumar el valor total. Calcular cudnto dinero le sobra para

que decida si lo guarda o quiere comprar otros productos.

Leccion 16 - Matematicas P} EDUSPARK
@ La tiendita K dd@S

Online page

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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J
x El supermercado

102

i0 -Ci 1 EDUSPARK
AL | \idades: Proyecto 1 Leccion 17 - Ciencias U °
I== Hacer un juego de loteria de los productos del El supermercado X KI @s

supermercado.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre
un carton.

¢% Recorta las tablas y las barajas
\ para jugar a la loteria.
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Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los
productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones
de juego son “formar pares” al imprimir dos veces las
barajas.

Online page

@

Leccidn 17 - Ciencias
El supermercado

EDUSPARK

Kiddes

Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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‘% Recorta las tablas y las barajas
para jugar a la loteria.

Pega cada pdgina sobre
un carton.

1
1
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1
= 1
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K'dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.

105

eduspark.cam <

MEX (81) BODO 197

Uga (8771329 3db4

K

‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K‘dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccion 17 - Ciencias U EDUS:ARK
. &2 | productos. Explicar alnifio el juego de loteria. Otras opciones El supermercado X Klddgs

de juego son “formar pares” al imprimir dos veces las barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccion 17 - Ciencias U EwszARK
. &2 | productos. Explicar alnifio el juego de loteria. Otras opciones El supermercado X Kldd@s

de juego son “formar pares” al imprimir dos veces las barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K.dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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iliispark.com <

manzana

MEX (81) BODO 197

Uga (8771329 3db4

K

‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K.dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K'dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.
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‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K.dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercho I s

barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



‘% Recorta las tablas y las barajas
para jugar a la loteria.

Pega cada pdgina sobre
un carton.

a4

frutas y
verduras abarrotes

imh

Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los productos. Leccion 17 - Ciencias U el
Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones de juego El d x K dd@s
son “formar pares™al imprimir dos veces las barajas. supermercado

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.

113

Zanahoria

*ﬂl}cﬂnx A !

son “formar pares™al imprimir dos veces las barajas.

‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los productos. Leccion 17 - Ciencias 6 e’
I== Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones de juego El supermercado x K dd@s

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Pega cada pdgina sobre

g% Recorta las tablas y las barajas
un carton. \

para jugar a la loteria.

libreta

*Eﬂﬁﬁ.’ﬁﬂ

‘ Pedir al nifio nombrar y describir a cada uno de los Leccidn 17 - Ciencias (g EDUSPARK
== | productos. Explicar al nifio el juego de loteria. Otras opciones K dd@
I "% | dejuego son “formar pares” al imprimir dos veces las El supermercado s
barajas.

Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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x Grdficas de los animales y frutas favoritas
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10 - St EDUSPAR
‘ Manualidades: Proyecto 1 Leccion 18 - Matemadticas U i
P Construir grdfica para representar animales y Graficas x @s

E=—==' comidas favoritas de los comparieros de la clase.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved
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Vota para Cuentay
- . : : Elabora una
eligir tu animal registra los . ‘fica de b
favorito. datos. grafica de barras.
| | - T -E-E--_-E-_T—-_EE—-_EE—-_—_—— y-"—-—-_—-_-__"_EE_E_—_—=————-———

é )

Mostrar a los nifios las imdgenes de los tres animales. Pedir .z .
que elijan y voten por el animal que mds le gusta. Contar @ Leccion 18 - Matematicas

‘, EDUSPARK
788 | los votos para cada animal. Hacer una gréfica de barras Gréficas dd@s

®——a | colocando la cantidad de tarjetas del animal elegido en
f ical. :
orma vertica Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved



Vota para eligir

Cuenta y registra (\ Elabora una
tu fruta favorita. :

el numero de e
grafica de barras.

votos.
rF_- - "-""-""-""T—------- F—_--- - -"- T -T-T—------—n F"-- - """"="="="=""=""="®=®=m=mH~3
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| 1 1 111 I
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| 11 11 I
1 11 11 1
I 1 11 1
k ol k ol ol

Mostrar a los nifios las imdgenes de las tres frutas. Pedir que @ Leccion 18 - Matemdticas

EDUSPARK
elijan y voten por la fruta que mds le gusta. Contar los votos B dd@s
Graficas

para cada fruta. Hacer una grdfica de barras colocando la
cantidad de tarjetas de la fruta elegida en forma vertical.
Online page Copyright © 2021 EDUSPARK All rights reserved

117





